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Todo el mundo sabe que el Gran Yermo del Oeste es un lugar vacío, donde sólo habitan bestias depredadoras que dan 
canguelo, no hay asentamientos, ni agua, ni comida... O eso era lo que todos creíamos, ya que desde allí ha llegado, 
montada en una terrible bestia, la mercenaria conocida como Irina. Poco seguimos sabiendo de esas tierras, pues Irina 
es parca en palabras y no le gusta relacionarse con las gentes de la zona de Puentechatarra más allá de lo necesario para 
cumplir su trabajo. Y además habla con un acento muy raro con el que no se le entiende la mitad de lo que dice. Pero 
nadie duda de sus capacidades combativas, que hacen que merezca cada bala que le tengas que pagar.
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ARMAS
Utacël.

BLINDAJE
Ropas resistentes.

REGLAS ESPECIALES
·  Único e inimitable.
·  Utacël
	 Irina	va	equipada	con	un	gran	arma	de	asta	acabada	en	un	filo	y	adornada	con	cabezas	de	muñecas	al	que	
llama	por	el	extraño	nombre	de	Utacël,	que	al	parecer	en	su	idioma	significa	Destino.	En	una	Acción	
de	Asaltar,	este	arma	tiene	unas	estadísticas	de	Combate	+1,	Fuerza	+3	y	Penetración	5.	Durante	el	
resto de Acciones en que Combata tendrá unas estadísticas de Combate -1, Fuerza +2 y 
Penetración 3.

·  Halálkarma
	 Irina	va	montada	en	un	enorme	felino	al	que	llama	Halálkarma.	Es	una	cria-

tura impresionante a la que nadie excepto Irina puede acercarse sin correr 
el riesgo de quedarse sin algún miembro.

	 Halálkarma	 le	 confiere	 a	 Irina	 las	 Reglas	 especiales	 Montada,	
Raudo y Todoterreno. Además, su enorme cuerpo lleno de pie-
zas blindadas otorga a Irina una Cobertura de Bli+3.

	 Por	supuesto,	esa	enorme	montaña	de	músculos	también	
es capaz de atacar a sus enemigos, aunque llevar a Irina y 
un montón de trastos encima hace que le resulte bastan-
te	agotador.	En	lugar	de	Combatir	con	Irina,	puedes	decidir	
que lo haga Halálkarma usando 
estas estadísticas: Combate 7, 
Fuerza 8 y Penetración 5. Sin 
embargo, deberá descansar 
para volver a atacar, lo que a 
efectos prácticos es como 
si tuviera la Regla especial 
Muy	lentorra.


