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P“““npn:nlnvp;!;!nce Banda: Pandilleros Total puntos: 350 N
| Unidad: Jefa ‘ , Puntos: 148 | S
Accmnes COmba.te iPrecisién | AGilidad | Fuerza ; Dureza Tecnica, I Reglas Esp./ Muta.c\
3 i 6 (7) 6% ... .6 4 (6) w
a2 | ! : .
Armadura: Armadura metahca | Bli.: 4 @ﬁ ﬁﬁﬁ@ﬁ |
' Equipo: Proteccion contra la contaminacién ”Ul \ U | \a--—
Arma Rifle | Arma Filo medio
Comb.: - Comb.: +1
i Bues6 Fue.: +2
| Pen.: 5 Pen.: 3
| Distancia (30/ 60/ 90 ) Distancia ( / / )
I Reglas Esp.: A dos manos, Arma de Reglas Esp.: |
' fuego |
| i *
Umda,d Curtlda 7 . Puntos: 58
A cciones COmba.te Precision AGiidad | Fuerza Dureza | Tscnica Reglas Esp./Mutaciones.:
2 6 6 5 4 (5) | | :
I Armadura: Cuero endurecido | Bli.:3 @@ﬁﬁﬁﬂ@@@@@i
Equipo: Proteccion contra la contaminacion S| w)
Arma Ballesta l Arma Ballesta (C/C)
Comb.: - | .aComb.: »
Fue.: 4 i Fue.: +1 |
Pen.: 3 Pen.: - I
Distancia ( 15/ 30/ 45) | Distancia¢ / / ) |
Reglas Esp.: A dos manos, Lentorra Reglas Esp.: A dos manos, Lentorra |
[ Unidad: Pandillero & b 72 Puntos: 50 |
| Acciones | Combate | Precision AGiidad | Fuerza Dureza Tecnica Reglas Esp./Mutaciones.:
2 ' 5 5 (4) i 5 4 (5)
Armadura: Cuero endurecido | Bli.: 3 “q@ﬁﬁ@@@@“ﬁﬂ
Equipo: A UL ' '
{ Arma Arco I Arma Filo pequeio i
Comb.: - Comb.: -
Fue.: 3 Fue.: +1
Pen.: 2 Pen.: 2
Distancia (20 /40 /60 ) Distaneia (  / / )
Reglas Esp.: A dos manos, Dificil Reglas Esp.:
de usar ;
|
Unidad: Piltrafa A% " Puntos: 26
, ‘ e : |
| A cciones | Combate |Precisién ‘AG’ﬂidad Fuerza I Dureza l Técmca Reglas Esp./Mutaciones.:
| 2 | 4 i 4 | 4 (5) | |
| » Armadura: Ropas resistentes , Bli.: 1 ]ﬁa@@@@ﬁﬁﬁe‘a
| Eqmpo. =
: ,Arma Cuchillos arrojadizos - Arma Maza ligera
Comb.: - _ i} Comb.: -
Fue.:Fue lanz./Fue lanz. -1/Fue lanz. -2; Fue.: +1 l
Pen.: 2/1/0 Pen.: - 5 *
Distancia (5 /10/15 ) Distan€ia ¢ [/ [/ ) i
Reglas Esp.: Reglas Esp.: I
i
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P““HHPUCILVPL!“CE Banda: Pandilleros Total puntos: 350 RN D
Gk et " - \ !
| Unidad: Bruto _ | Puntos: 61 o N
Accmnes COmba.te IPremsmn | AGilidad | Fuerza ; Dureza Tecnica, I Reglas Esp./ Muta.c\
2 st o4 | 4w | so '
| | ! s \
Armadura: Chapa metélica ;[Bli.: 5 ﬁﬁ@ﬁﬁ ﬁ@@@ﬁ \! .
_Bquipo s JUUUUL | b
Arma Maza pesada ! Arma
Comb.: -1 Comb.:
. Fue.: +4 RLle:
| Pen.:2 Pen.:
| wistemala.  ~ /[ s Pistanciget -5/ -9
I Reglas Esp.: A dos manos Reglas Esp.: |
u |
| i *
Endad : . Puntos:
A cciones 1 Combate Precision ‘AG’ilidad Fuerza Dureza E Tecnica Reglas Esp./Mutaciones.:
st | |
| Armadura: . Bli.: @@@ﬁﬁﬂ@@@@@i
Equipo: L) Wl
Arma ! Arma |
Comb.: | .aComb.: »
Fue.: b Fue. '|
P~ ' Pen.: Pen.: |
: Distancia( / / ) | Distancia¢ / / ) '
L & Reglas Esp.: Reglas Esp.: "
: :
T Y b G ro AT T .
E ") [ Unidad: E : - | Puntos 5 |
! | Acciones | Combate | Precision AGiidad | Fuerza Dureza Tscnica Reglas Esp. / Mutaciones.:
’ Armadura: ' Bli.: N ﬂ@ﬁﬁ@@ﬁﬁ“ﬁﬂ
Equipo: F UL ' 1,:’"
[ | Arma | Arma t P
1 Comb.: Comb.: LB
Fue.: Fue.: ~
Pei:: Pen.:
: Distancia ( / / ) Distancia ( / / )
’ Reglas Esp.: Reglas Esp.:
r a
Unidad: A% | Puntos:
b : e L |
i A cciones | Combate |Precisién ‘AG’ﬂidad Fuerza I Dureza l Tecnica Reglas Esp./Mutaciones.:
| | ;
‘ I s Wk | :
l » Armadura: , Bli.: ]ﬁa@ﬁ@@ﬁﬁﬁe‘a
| Equipo: ? -
| , Arma - Arma
Comb.: i} Comb.:
Fue.: R D = l
Hen. : Pen:: 5 *
Distancia( / / ) Distan€ia ¢ [/ [/ ) i
Reglas Esp.: Reglas Esp.: I
i
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